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Partie 1 : Introduction

Ce dossier vous présentera une méthode pour impliquer des mouvements de jeunesse dans l’animation d’ilots de tri sur un évènement. Le but de cette animation est de sensibiliser le public à la problématique du tri des déchets et de faire en sorte que les poubelles sélectives sur l’évènement soient correctement triées.
Ce projet est faisable sur n’importe quel type d’évènement et peut être adapté en fonction de la superficie, du nombre de visiteurs, du type d’activité, etc.

Il y a plusieurs avantages à travailler avec des mouvements de jeunesse :
· Nous pouvons impliquer des jeunes dans un projet environnemental constructif et sociétal.
· Nous avons la chance en Belgique, qu’il est aisé de trouver une troupe de scouts ou de guides à proximité.
· Ils sont généralement friands d’activités éducatives et rémunératrices.
· Le principe de la BA (Bonne Action) est inhérent au scoutisme. Il s’agit ici d’une BA des temps modernes avec un impact conséquent positif !

De manière plus concrète pour l’organisateur de l’évènement, il s’agit d’avoir un groupe de personnes formées et informées correctement (et non avec un rapide briefing en début de journée), à moindre frais et qui sont prêtes à donner des informations exactes aux visiteurs avec un vocabulaire simple.
1 Mise en garde
Ce projet n’est pas à prendre à la légère car il demande de l’investissement de la part de l’organisateur. Principalement en temps (voir calendrier ci-dessous) mais il faut aussi réserver un léger budget pour la logistique, l’accueil du mouvement de jeunesse et une enveloppe pour soutenir leur grand camp en échange du service rendu.
D’autre part, la personne responsable du projet (qu’on appellera « coordinateur ») doit :
· être prête à s’adapter aux horaires du mouvement de jeunesse (week-end et soirée),
· bien connaître le sujet du tri des déchets, autant sur la composition des différentes poubelles, que sur la manière, la localisation et le processus de traitement des déchets,
· faire preuve de créativité,
· idéalement, avoir une expérience dans le scoutisme,
· s’impliquer personnellement dans le projet comme le feront les guides/scouts.
Il est plus confortable pour le coordinateur d’avoir une deuxième personne pouvant aider de manière ponctuelle.
2 Objectifs

Le but de ce projet est de former un mouvement de jeunesse afin de sensibiliser le public d’un évènement à la problématique du tri des déchets et de faire en sorte que les déchets sur l’évènement soient bien triés.

Il y a deux étapes principales pour former au mieux les guides/scouts à l’animation d’ilots de tri :

1) Apprendre à chacun ce qu’est un « bon tri ». C’est-à-dire savoir ce qui va et ce qui ne va pas dans les différentes poubelles (ex. : mouchoir usé dans poubelle papier ? pot de yaourt dans poubelle PMC ? etc.)

2) Apprendre à chacun à dynamiser et animer un ilot en interpelant les visiteurs, en se mettant en situation et en se préparant à réagir au mieux aux réflexions du public (ex. : un passant affirme que le tri ne sert à rien et que ça pollue ; un autre demande où il peut avoir des informations sur le tri ; etc.).

3 Calendrier

Ce projet doit être suivi par un responsable qui devra y consacrer environ 5 ou 6 jours pour bien encadrer cette animation et préparer tous les documents.  Nous ne prenons pas en compte toute la partie logistique de préparation des ilots.
· 1 jour de prospection,
· 3h de rencontre avec le staff + contacts mail,
· 1 ou 2 jours pour le jeu avec les guides/scouts,
· 1 jour de modification/adaptation du mémo + envoi de document au guides/scouts et au staff,
· le jour de l’évènement,
· 4h de débriefing.
	Horaire
	Activité 
	Commentaire

	3 mois avant la (les) journée(s) de jeu
	Recherche de mouvements de jeunesse
	Il se peut qu’il faille commencer plus tôt car il faut tenir compte du calendrier scout (pas de réunion en août/septembre et en décembre/janvier et mai/juin et ils sont en grand camp durant les grandes vacances)

	1 mois avant la (les) journée(s) de jeu
	Réunion de préparation avec les chefs pour adapter le jeu
	Sur base du jeu (ci-dessous)

	1,5 mois avant l’évènement
	Journée de sensibilisation et de formation des guides 
	Cela peut être séparé en deux demi-journées. La deuxième activité est prévue pour une soirée mais peut se faire en journée.

	A la fin de la journée avec le mouvement de jeunesse
	Débriefing de l’activité avec les animés
	Un débriefing avec animateur peut également être organisé

	1 mois avant l’évènement
	Préparation des dossiers de présentation de l’évènement et mémo pour les guides/scouts + préparation logistique
	Commande Poubelles + Autocollants

	Le matin de l’évènement
	Briefing des animés + des animateurs
	

	Le jour de l’évènement
	Sensibilisation sur l’évènement
	

	Dans les 3 semaines qui suivent l’évènement
	Débriefing avec les chefs et les guides/scouts
	


Partie 2 : Formation du mouvement de jeunesse

4 Comment trouver un mouvement de jeunesse

En règle générale, le fait de rencontrer le staff en face à face permet de plus facilement convaincre un mouvement de jeunesse de participer. En effet, le fait d’écrire des annonces ou même de téléphoner est rarement suffisant. Toutefois, le téléphone peut permettre un premier contact pour expliquer brièvement le projet mais surtout pour prendre rendez-vous avec l’entièreté du staff. 
Une deuxième chose à retenir est que même si un des membres du staff est convaincu, il ne transmettra pas la même motivation au staff qui risque de refuser de participer. C’est la raison pour laquelle il est bon de rencontrer tout le staff (par exemple, à la fin d’une de leur réunion un samedi ou un dimanche).
Pour prospecter des mouvements de jeunesse, voici quelques pistes :

· La première chose à faire est de prendre contact avec les mouvements de jeunesse les plus proches. Pour trouver les coordonnées, il faut aller voir sur place ou faire une recherche sur internet en connaissant le nom ou le numéro de l’unité concernée :
· http://lesscouts.be/ 
· http://www.guides.be/
Favoriser les unités proches de l’évènement permet de réduire les transports et faciliter la rencontre entre les chefs et le coordinateur.

· Il est possible de déposer une annonce sur le site internet de « lesscouts.be » mais il n’y a que trop peu de réponses spontanées à ce genre d’annonce.

· La meilleure solution est d’utiliser les relations et en parler autour de soi pour transmettre l’intérêt et l’impact positif d’un tel projet.

Cette activité semble plus adaptée pour des guides (filles) que pour des scouts (garçons). En effet, il nous semble que, de manière générale, les garçons sont moins appliqués que les filles dans le contact avec le public et le dynamisme qu’il est nécessaire d’avoir pour sensibiliser les visiteurs.  Attention, cette supposition n’est aucunement une vérité générale !
4.1 Arguments
Il est important de présenter le projet de manière attirante. De cette façon, les chefs seront intéressés et pourrons dès lors motiver les guides/scouts.

Plusieurs arguments peuvent être mis en avant :

· Elles/ils participeront à une vraie sensibilisation sur un sujet environnemental.
· Elles/ils auront l’occasion de faire une BA (bonne action), qui est un pilier principal des valeurs scoutes, ils aideront à un projet lié à la protection de l’environnement.
· Il s’agit d’une animation clé sur porte pour le staff.
· Une rémunération peut leur être proposée dans le but de les soutenir en échange du service rendu (entre 500 et 1000 euros en fonction de la taille de l’évènement et du nombre de guides/scouts ; une autre manière plus facile est de proposer 30€/jour/personne).
5 Rencontre avec le staff
Il est important de rencontrer le staff avant l’animation. Durant cette réunion, l’ensemble du staff doit être présent. Cette réunion devrait durer environ une heure.
Premièrement, il est primordial de bien réexpliquer le projet dans son ensemble en développant les plus-values (cfr.1.1.) et le temps qu’elles/ils devront consacrer au projet (cfr. « calendrier » partie 1).
Deuxièmement, il faut déterminer la (les) dates et le(s) lieu(x). En effet, même si cette animation a été pensée pour être réalisée lors d’une après-midi et d’une soirée pendant le grand camp, cela peut être adapté en fonction des disponibilités. Cela peut être une journée entière ou deux demi-journées. L’aspect qu’il ne faut pas perdre de vue, c’est que les animations doivent rester dans l’ordre dans lequel elles sont présentées ci-dessous. D’autre part, il ne faut pas laisser trop de temps entre les deux jeux (maximum 2 semaines) et entre ces jeux et la journée de l’évènement (maximum 1,5 mois). 

Troisièmement, il est important que le staff s’approprie le jeu. Pour ce faire, il ne faut pas hésiter à changer les épreuves, à les adapter au nombre de guides/scouts et à l’animation qu’ils/elles ont l’habitude d’effectuer. En effet, ce jeu est une piste à suivre (qui a déjà bien fonctionné) mais qui peut être légèrement modifié.
Ensuite, afin de s’assurer que le staff s’investisse au mieux lors de l’activité, il est important de les impliquer dans la préparation. C’est pourquoi, il est conseillé de les responsabiliser en leur demandant de préparer plusieurs choses :

· Rédiger un compte rendu de la réunion afin de voir si tout était clair. Ce dernier doit être relu et modifié par rapport aux attentes du projet et au bon déroulement du jeu.
· Récolter des déchets (le plus propres possible) en fonction d’une liste établie pour les épreuves (cfr. 3.1.2)
· Rassembler le matériel nécessaire pour le jeu (cfr.3.1.3)
· Introduire le projet auprès des guides/scouts.
6 Les jeux

Les jeux ci-dessous ont été élaborés avec le staff. Ils ont été développés pour être attractifs, didactiques et ludiques.

De cette manière, les scouts/guides (12 – 16 ans ou même jusqu’à 18 ans) apprendront en s’amusant et pourront dès lors retenir facilement les différentes informations.

6.1 Jeu pour apprendre le tri
L’objectif de ce jeu est que les guides/scouts se familiarisent avec le tri des déchets, connaissent les différentes règles et apprennent les pièges. De cette façon, elles/ils pourront à leur tour informer et sensibiliser d’autres personnes (le public d’un évènement).

6.1.1 Déroulement

Le panneau de jeu représente une pyramide. Le but est d’arriver au sommet (= tri suprême) en passant chaque épreuve (les différentes cases de la pyramide). Pour commencer, chaque groupe a un pion le représentant placé sur une des épreuves du premier palier. Pour passer au palier suivant, il faut réussir l’ensemble des épreuves d’un palier.

Afin de faciliter l’organisation, il est conseillé d’avoir une feuille présentant un récapitulatif des épreuves dans un ordre différent pour chaque patrouille (10 épreuves = 10 cases). Chaque épreuve doit durer environ 7 minutes (sauf pour le baseball final).
[image: image8.wmf]
6.1.2 Les épreuves

[image: image9.wmf]1er palier (4 épreuves) :

· Basket: elles/ils doivent jeter des déchets dans les poubelles adéquates (4 poubelles différentes) ou des cercles de couleur correspondants qui sont éloignés de plus ou moins 3 mètres.  Attention à ne pas avoir des déchets trop légers !
· Variante possible : Hand Ball (elles/ils sont séparé(e)s en deux petits groupes, doivent aller jeter le déchet dans la bonne poubelle). Il y a les 4 poubelles des deux côtés du terrain. Elles/ils ne peuvent faire que deux pas quand elles/ils ont le déchet en main et doivent se le passer pour aller le jeter de l’autre côté du terrain.
	Une canette
	Un pot de yaourt

	Une boulette d’aluminium
	Un pot d’actimel

	Une pelure de banane
	Une boulette de journal souillée

	Une boulette de journal
	Une boite de conserve


[image: image10.wmf]
· Intrus : Il y un tas de déchet et elles/ils doivent trouver l’intrus (le déchet qui ne peut pas se trouver dans cette poubelle-là). Par exemple, pour le PMC, il faut une vingtaine de canettes, conserves, tétra-packs, etc. et un pot de yaourt (qui est l’intrus). Pour la poubelle papier, il faut avoir une multitude de papiers et cartons et avoir un seul papier souillé (ex : un mouchoir souillé)
· [image: image11.wmf]Pictionnary des déchets: un(e) guide/scout dessine un déchet et elles/ils doivent deviner le plus vite possible de quel déchet il s’agit et la poubelle dans laquelle il va. Une fois qu’elle/il a deviné, c’est elle/il qui va faire deviner le suivant. On peut compter environ 6 dessins par patrouille.
	Une pelure d’orange
	Un berlingot de compote

	une boite à pizza
	Un pot de vinaigrette

	Un pot de yaourt
	une bouteille de grenadine

	Un mouchoir en papier
	Un journal


· [image: image12.wmf]Jardin japonais avec des déchets recyclables : un tas de déchets leur est présenté. Pour effectuer le jardin, elles/ils doivent sélectionner un certain nombre de déchets (ex : 2 PMC, 3 cartons et 2 tout venant). Le but étant de faire une maquette la plus belle possible, à l’appréciation de l’animateur de l’épreuve. Tant que ce dernier n’a pas donné son aval, l’épreuve n’est pas réussie.
[image: image13.wmf]
2ème palier (3 épreuves)

· Mime des déchets : un des guides/scouts mime un déchet et le reste de la patrouille doit deviner de quel déchet il s’agit et dans quelle poubelle il va. Une fois que c’est deviné, c’est une autre personne qui doit mimer. On peut compter environ 6 mimes par patrouilles.
	Une bouteille en verre
	Un trognon de pomme

	Une barquette en plastique pour du beurre
	Un carton de lait

	Une barquette de frites
	Un couvercle de bocal

	Une capsule
	Un bouchon de liège


[image: image14.wmf]
· Kim vue des déchets : Un drap est posé sur une vingtaine de déchets. Elles/ils ont 30 secondes pour observer ces déchets. Après, on leur demande de citer tous ceux qui vont dans une poubelle spécifique.

· [image: image15.wmf]Kim touché : Elles/ils doivent mettre la main sous un drap afin de deviner les 10 déchets qui se trouvent en dessous
. Elles/ils ne peuvent les regarder, ce n’est que grâce au touché qu’elles/ils peuvent le faire. Une fois deviné, elles/ils doivent expliquer dans quelle poubelle il doit aller. 
3ème palier (2 épreuves)

· Battle : Elles/ils s’affrontent sur le tri des déchets. Pour ce faire, les deux patrouilles ont un tas de déchets semblables, les quatre poubelles sont éloignées de 6 à 10 mètres du tas. Elles/ils doivent trier le tas le plus vite possible. Pour ce faire, elles/ils ne peuvent prendre qu’un déchet à la fois et aller le jeter dans la poubelle adéquate. (Prévoir [image: image16.jpg]


beaucoup de déchets(5 de chaque type).
· Danse des déchets : le but est d’inventer une danse sur un déchet. On doit comprendre par la danse ce qu’il faut faire avec et dans quelle poubelle le déchet doit être jeté. (ex : pot de yaourt ou boite de pizza). Ici aussi, la réussite de l’épreuve est laissée à l’appréciation de l’animateur.
4ème palier (1 épreuve)

· Baseball des déchets: Il y a deux équipes composées de 2 patrouilles chacune, une qui lance et une qui rattrape. L’équipe qui rattrape doit récupérer le déchet et le mettre dans la bonne poubelle, qui sert de base. Une fois le déchet dans la poubelle, la(le) guide/scout s’arrête. S’il n’est pas sur une base, elle/il est éliminé.  Il y a 4 ou 8 bases en fonction de l’espace et du nombre d’animés. On lance le déchet avec une raquette de tennis.  Chaque scout/guide qui fait le tour du terrain rapporte un point. Chaque fois qu’il y a trois éliminés, on interverti les rôles des deux équipes. Le jeu doit durer environ 30 minutes.
	[image: image17.jpg]


Des boulettes d’aluminium
	Des trognons de pomme

	Des tétra-packs (les remplir d’air)
	Des canettes

	Des boulettes de papier journaux
	Des couvercles 

	Du papier souillé
	


6.1.3 Matériel

Général :

· Panneau

· Pions (en fonction du nombre d’équipe)

· La feuille avec répartition des équipes

· Des mémos de tri

Basket :

· 4 ou 8 bassines (cercles) de couleurs différentes

· Les déchets 

Intrus :

· Du papier

· Un bic

· La liste des déchets

Jardin Japonais :
· Énormément de déchets

· Papier : déclinaison de papier
· PMC : canettes, bouteilles, conserves

· Tout-venant : déchets variés

· Verre : des pots en verre de différentes tailles.

Mime :

· Liste des déchets 

Kim touché :

· Drap

· Des déchets

· Chronomètre 

Kim Vue :

· Drap

· Des déchets

· Chronomètre 

Battle :

· Des déchets

· Des bassines de couleur (on peut utiliser celles du basket)

Baseball :
· Les bassines de couleurs

· Les déchets
Pour les déchets, n’hésitez pas à en prendre beaucoup et de toutes sortes. Il faut néanmoins que certains déchets soient d’office présents (cartons de pizza, pot de yaourt, carton de frites – souillé et pas souillé-, des bouteilles de bières – consignées et non consignées-, de l’aluminium, des boites en plastique, des sacs plastiques, des berlingots de compote-en aluminium-, boite métallique de biscuits, des pots en verre + couvercles, des ampoules, de la porcelaine, un miroir, une vitre, mouchoir en papier souillé.)
6.2 Le jeu pour la formation à l’animation d’un ilot de tri 

6.2.1 The Voice = the garbage

L’objectif de ce jeu est que les guides/scouts se familiarisent avec l’animation des îlots et se préparent à réagir par rapport à différentes situations face aux visiteurs. 
Déroulement

Les guides/scouts sont répartis en groupe de deux (qui seront les mêmes binômes que pour le jour de l’évènement). Il y a un jury (composé de quatre chefs), un animateur (qui présente l’ensemble de l’activité) et un déstabilisateur (la personne qui prendra le rôle du visiteur lors des mises en scène).

Chaque groupe passe devant le jury et doit réagir au mieux à la situation proposée par le  déstabilisateur (cfr. annexe 3 : « Solutions possibles à quelques situations »). Chaque membre du jury observe et « buzz » pour sélectionner le binôme s’il estime qu’il a eu la bonne réaction. Il devra alors justifier son choix. Si plusieurs membres du jury « buzzent » pour le même groupe, ils devront justifier leur choix et c’est le binôme qui décidera chez quel juré elles/ils veulent aller. 

Chaque juré formera ainsi une équipe (le jury doit faire attention à équilibrer les équipes au fur et à mesure de la partie)

Une fois la mise en situation effectuée, le déstabilisateur explique la réaction qui lui semble la plus opportune puis les autres guides/scouts peuvent également réagir pour expliquer ce qu’elles/ils auraient fait ou pas fait afin d’augmenter la richesse de l’échange.

Matériel 

· Quatre « buzz » : des casseroles avec des cuillères

· Les mises en situation avec les réactions adéquates (annexe n°3)
6.2.2 Question pour un déchet

L’objectif de cette partie du jeu est de faire un récapitulatif sur l’ensemble des animations. Cela permet d’avoir une vision d’ensemble et de rappeler les éventuels pièges afin que les guides/scouts soient prêt(e)s à répondre à toutes les questions sur l’évènement.
Déroulement

Une fois les quatre équipes composées, il y a un affrontement final dans  « Question pour un déchet ».

Les quatre équipes se regroupent, le présentateur pose les différentes questions. Pour répondre, chaque équipe a une cuillère et il y a une casserole au centre du cercle. Pour donner la bonne réponse, une personne du groupe doit courir et taper sur la casserole. C’est la première personne qui tape sur la casserole qui peut donner la réponse. L’équipe qui a comptabilisé le plus de point remporte le jeu.
Pour chaque question, il faut dire de quel déchet il s’agit et dans quelle poubelle il devrait être jeté.

Matériel 

· Une casserole

· 4 cuillères

· La fiche avec les différentes questions (annexe n°1)

[image: image18.jpg]



6.3 Débriefingdu jeu
Après l’activité, il est bon d’effectuer un débriefing pour répondre aux dernières questions des guides/scouts, les rassurer par rapport aux craintes de certains et sentir leur implication dans le projet. Cela peut se faire sous forme de tours de table. Chacun à leur tour, ils/elles expliquent ce qui leur a plu ou déplu lors de l’animation et s’ils ont encore des questionnements par rapport à des réactions ou par rapport au tri des déchets.

Il est conseillé de clôturer ce débriefing par un rappel des enjeux du projet et un remerciement pour leur participation.

Partie 3 : L’évènement

7 Mémo pour les guides/scouts

Afin d’optimiser les animations sur les îlots de tri durant l’évènement, il est important que les guides/scouts reçoivent au préalable (2 semaines avant l’évènement) un mémo pour les préparer au mieux à la journée. Elles/ils devront tous avoir ce mémo avec elles/eux lors de l’évènement.

Plusieurs éléments doivent s’y retrouver :

· Informations et modalités pratiques de la journée (horaire, lieu de rendez-vous, ce qu’elles/ils doivent emmener,…)

· Consignes logistiques pour la gestion des ilots de tri (rappel des règles de tri, les différentes poubelles présentes, ce qu’elles/ils doivent faire lorsqu’une poubelle est pleine ou à la fin de la journée)

· Conseils pour sensibiliser et aborder les visiteurs (rappel des règles du jeu, du principe des autocollants, les situations types et quelques conseils pour que la journée se passe au mieux)

8 Logistique de terrain
8.1 Les îlots

Le nombre d’îlots présents dépend essentiellement de la grandeur de l’évènement,  tant au niveau de la superficie qu’au niveau du nombre de visiteurs. Il faut environ 18 îlots pour 30.000 m².
Il est important de les répartir sur l’ensemble du site. De plus, il faut tenir compte de plusieurs facteurs tels que l’affluence des zones et les activités aux abords de celles-ci (ex : prévoir plus de poubelles lorsqu’il y a de la vente de nourriture).

8.1.1 Les différentes sortes de poubelles

Ce chapitre est donné en complément d’information mais cela peut varier en fonction du type d’événement.

Il faut prévoir : 

· des poubelles pour le public

· des poubelles de réserve (pour faire les remplacements)

· des conteneurs de grands volumes pour rassembler les déchets


Les formats dépendent des usages et des fournisseurs.

Une poubelle pour le public est normalement de 240 litres avec 2 roulettes (photo 1)

Un conteneur de grand volume est de 1100 litres  avec 4 roulettes (photo 2)

[image: image1.jpg]
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photo 1






photo 2

8.1.2 [image: image19.jpg]


De quoi est composé un îlot de tri ?

Les poubelles

Un ilot classique est composé de 4 poubelles
· PMC (plastique, métal, carton)

· Papier (sauf le souillé)

· Verre

· Tout venant 

[image: image20.jpg]


Les panneaux didactiques

Pour chaque poubelle, il faut prévoir des panneaux didactiques clairs pour le public (voir fiches informatives de Fost + : www.fostplus.be). 
Le totem

Pour que les ilots soient visible de loin, Fost + peut prêter des structures « ecozone » qui permettent de rassembler les poubelles autour d’un piquet et de rendre les ilots visibles.
8.1.3 La mise en place

Chaque binôme de guides/scouts doit prendre ses 4 poubelles et aller les placer à l’endroit indiqué sur le plan (à fournir à l’avance et le jour même) et les installer au pied du mât (les mâts sont placés par l’organisateur à l’avance pour préciser l’emplacement)
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Elles/ils devront également prendre les différents panneaux didactiques (un pour chaque poubelle) et les accrocher de manière visible sur les poubelles.

8.1.4 Le retour

A la fin de la journée, chaque binôme devra ramener ses poubelles au lieu de rassemblement des déchets et mettre le contenu des poubelles dans les grands containers.

8.2 Conseils pour dynamiser l’ilot :

Il est difficile de rester une journée entière en animant un ilot de tri. C’est pourquoi il est indispensable de bien expliquer aux guides/scouts le but de l’action et son apport sociétal !
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Il faut pouvoir challenger les scouts/guides pour qu’ils/elles restent alertes et motivé(e)s toute la journée, qu’elles/ils dynamisent l’ilot et qu’elles/ils interagissent avec les gens qui jettent un déchet.

Pour ce faire, les guides/scouts collent un autocollant vert sur chacun pour dire qu’ils ont bien trié (voir ci-dessous). Cet élément sera remarqué par une partie du public intrigué, qui pourra s’informer auprès des guides/scouts. 

Les autocollants
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Il faut commander des autocollants (plus ou moins 200 par îlots) afin de dynamiser les îlots de tri.

Voici un exemple de design pour l’autocollant (dont vous trouverez l’original en annexe n°2), celui-ci a été créé par Poseco et est libre de droit:
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8.2.1 Pour challenger les guides :

Une motivation supplémentaire pour que les guides/scouts motivent les gens à bien trier jusqu’au bout de la journée est de leur proposer de gagner de l’argent de patrouille pour leur grand camp. 

Elles/ils sont évalués de deux manières :

1) Les chefs et le responsable déchet de l’évènement passeront regarder dans les différentes poubelles et s’il y a un déchet dans la mauvaise poubelle, elles/ils perdent un point.

2) Les chefs et le responsable peuvent avoir une appréciation par rapport à l’animation et à l’interaction avec le public (principe des sketchs pendant les veillées).

La patrouille qui a accumulé le moins de mauvais points gagne 100€ pour sa patrouille.
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8.3 Suivi des îlots pendant de la journée
Il est important qu’il y ait une personne (de l’organisation) responsable des îlots de tri durant toute la journée. Cette dernière devra effectuer des tours sur l’ensemble du site afin de voir que tout se déroule pour le mieux. De plus, il est important qu’elle dispose d’un moyen de joindre l’ensemble des scouts/ guides qui se trouvent aux îlots (avoir tous les numéros de GSM). Les guides/scouts doivent également avoir la possibilité de joindre la personne responsable et peuvent prendre leur GSM.
Lorsque le responsable fait le tour des îlots, il doit faire attention à plusieurs choses :

· D’un point de vue logistique, que les îlots soient bien montés, que tous les éléments soient bien présents et que les panneaux soient visibles des visiteurs.

· Du point de vue animation, que les guides/scouts n’aient besoin de rien, que tout se passe bien, qu’elles n’aient pas de problème avec certains visiteurs.

· Avant la fin de journée, venir leur rappeler les règles du retour des poubelles afin que ce dernier se passe au mieux.

D’autre part, il est nécessaire de prévoir un horaire pour que les guides/scouts puissent prendre des pauses de manière organisée (aussi pour le repas). 
8.3.1 Points à rappeler aux guides/scouts le matin de l’évènement

· Toutes les informations utiles sont dans le mémo (distribué à chacun avant l’évènement). 

· Explication sur la logistique de terrain et dispatching des binômes sur les différents ilots.
· Chaque binôme doit avoir son rouleau d’autocollants afin de dynamiser l’îlot. Elles/ils doivent offrir cet autocollant à chaque personne effectuant un bon tri et plaçant son déchet dans la poubelle adéquate.

· Elles/ils doivent également essayer de fournir des explications aux personnes qui se trompent.

· Le cas échant, elles/ils vont rechercher le déchet qui est dans la mauvaise poubelle pour le mettre dans la bonne.

· Rappeler les coordonnées des personnes à contacter en cas de problème et vérifier que chacun ait les numéros qu’il faut et son GSM (ou au moins un pour le binôme).

9 Débriefing de l’évènement
Pour clôturer le projet avec le mouvement de jeunesse, il est indispensable de faire un débriefing à la fin d’une de leurs réunions afin de clôturer correctement le projet en écoutant le retour des guides/scouts, en les rassurant par rapport aux frustrations qu’ils/elles auraient pu avoir pendant l’évènement, en leur donnant un retour de la part du public et des organisateurs mais surtout pour les remercier.
Afin d’effectuer un débriefing le plus optimal et le plus productif possible avec les guides/scouts, il faut commencer par  leur donner un morceau de papier sur lequel chacun(e) doit écrire deux points positifs (qui se sont bien passés pendant la journée) et deux points négatifs (qui pourraient être améliorés).

Une fois qu’elles/ils ont répondu, nous faisons une discussion en groupe. Celui-ci se fait sous forme de table ronde en abordant un sujet à la fois. 
Exemples de sujets à aborder :
· Est-ce que le tri a été effectif ?

· Est-ce que les autocollants ont bien fonctionné ?

· Ont-elles/ils eu des questions pièges ?

· Quel a été le retour du public ?

· Comment était la logistique  (poubelles, sacs, panneaux,…) ?

10 Remerciement

Nous tenons à remercier la compagnie Guanaco 38ième(de Woluwe-Saint-Lambert) pour son entrain, sa motivation et pour la pertinence de ses remarques permettantl’élaboration et l’améliorationde ce projet.
Ce projet a été réalisé par Maïlys De Mey et Quentin Reusens pour l’asbl Poseco

Annexe 1 : Questions pour un déchet
(outil d’animation pour la formation des guides)

Questions : 

· Je suis réutilisable, je suis fabriqué à partir de matière organique ou fossile, je vais dans la poubelle blanche, je suis un contenant, j’ai deux hanses, je m’envole facilement : un sac plastique.
· Je suis un contenant, je suis associé à un produit laitier, je vais dans la poubelle bleue, mon contenu se boit, je peux être aux fruits, je suis de petite taille : je suis un pot d’actimel.
· Je vais dans la poubelle blanche, j’ai une forme circulaire, je suis rouge, jaune ou vert, on peut me manger, on me mange rarement jusqu’au bout, ma chair est toujours claire, je suis issu d’un verger : un trognon de pomme.
· J’ai une forme carrée, on me consomme sans modération, je suis d’origine italienne, je vais dans la poubelle blanche, je suis en carton, je suis un contenant : une boite de pizza.
· Je suis cylindrique, je peux être mangé chaud ou froid, je peux donner le tétanos, je vais dans la poubelle bleue, je suis d’origine italienne, je suis fourré de viande, je suis un plat en sauce : une boîte de ravioli.
· Je suis de forme allongée, je suis transparent, je contiens une substance à consommer sans modération, je vais dans la poubelle bleue, je suis en plastique, je porte une capuche : une bouteille d’eau en plastique.
· Je suis de forme cylindrique, lorsque je m’ouvre, je fais un bruit particulier, mon contenu est souvent pétillant, je suis en métal, je vais dans la poubelle bleue : je suis une cannette.
· Je suis utilisé plus souvent par les femmes, je suis au service de votre peau, j’ai des vertus spécifiques, je suis odorante, je vais dans la poubelle blanche : je suis une crème de soin.
· Je suis un support de lecture, on me lit tous les jours, je suis souvent taché de café, on peut me transporter, je donne des informations, je vais dans la poubelle jaune : un journal.
· Je suis faite de cellulose, on doit me lécher pour me fermer, on aime m’écrire dessus, je suis souvent blanche, je vais dans la poubelle jaune, je voyage, j’apporte des informations, en camp vous aimez me voir arriver : une enveloppe.
· Je suis d’origine anglaise, j’ai des saveurs différentes, on me consomme chaud ou froid, j’ai une petite forme, j’ai un petit emballage bien spécifique, je fais trempette, je vais dans la poubelle blanche : sachet de thé.
· Je suis oublié dans le fond d’un frigo, je sens mauvais, je suis d’origine animale, vivant on me rencontre dans la basse-cour, on me retrouve déplumé ou en morceau, je vais directement dans la poubelle blanche : un poulet.
· Je suis blanc ou beige, si on m’oublie au fond du frigo je pue, je semble solide mais je suis fragile, on peut me manger à tous les repas, on me cuisine de toutes les manières possibles, je donne beaucoup de protéines, On ne sait pas qui de ma maman ou moi est sorti d’abord : un œuf.
· Je suis un contenant, je suis utilisé durant des festivités, je vais dans la poubelle blanche, je suis à usage unique, on peut me décorer, je suis en plastique, je m’écrase facilement, je touche tes lèvres si tu veux m’utiliser correctement, je contiens du liquide : un gobelet en plastique.
· Je suis un contenant, je vais dans la poubelle verte, on peut me souffler ou me mouler, j’aime être en dessous du liège, je peux être bouchonné, je suis de 3 couleurs différentes, je suis réservé aux adultes, je bonifie avec l’âge : bouteille de vin.
· Je me trouve au sommet, on m’associe au verre mais je n’en suis pas, je vais dans la poubelle bleue, je sers de fermeture, je suis rond, je n’ai pas de couleur de prédilection, lorsqu’on me met dans ma poubelle on me sépare de ma moitié : un couvercle de bocal.
· Je me gonfle, les enfants m’aiment, je suis de forme ovale, lorsque je suis vide je n’ai pas de forme particulière, je suis de toutes les couleurs, je fais partie du champ lexical de la fête, je suis fragile : un ballon de baudruche.
· Je suis délicat, après usage je dégoute, j’ai des utilisations multiples, je vais dans la poubelle blanche, j’ai des coloris différents, je peux avoir des odeurs différentes, je suis souvent dans le sac des femmes, on m’utilise en cas de maladie, je suis en papier : un mouchoir .
· Je suis de forme rectangulaire, je suis un contenant, je peux être small, medium ou large, je suis gras, je suis typiquement belge : une barquette de frites.
· Je sers de protection, je suis blanche, je vais dans la poubelle blanche, je suis faite de petites boules, on ne peut pas me découper sans me déchiqueter, je fais un bruit qui peut insupporter, je suis solide et fragile: la frigolite.
Annexe 2 : Lay-out de l’autocollant
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Annexe 3 : Mémo pour les scouts/guides lors de l’évènement

Les informations entre <>en rouge sont à modifier 

Ce mémo est à envoyer deux semaines avant l’évènement à chaque guide/scout
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A lire en entier avant de venir sur l’évènement!!!!!!
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Informations pratiques
Coordonnées utiles

· Responsable des îlots de tris : à contacter prioritairement
· <Nom et Prénom>

· <Numéro de GSM>

· Coordinateur de l’évènement :

· <Nom et Prénom>

· <Numéro de GSM>

Horaire de la journée

	9h
	Rendez-vous <lieu de rendez-vous>

	9h ( 9h30h
	Briefing de la journée (règles, conseils,…)

	9h30 (10h
	Placement des îlots

	10h ( 13h
	Sensibilisation du public au tri (garde des îlots)

	13h ( 13h30
	Lunch (tu recevras un lunch pack) de la(le) guide/scout n°1 du groupe : <lieu de rendez-vous> / l’autre reste à l’îlot

	13h30 ( 14h
	Lunch (tu recevras un lunch pack) de la(le) guide/scouts n°2 du groupe : <lieu de rendez-vous> / l’autre reste à l’îlot

	14h ( 16h30
	Sensibilisation du public au tri (garde des îlots)

	16h30 ( 17h
	Pause de la(le) guide/scout n°1 du groupe : <lieu de rendez-vous> / l’autre reste à l’îlot

	17h ( 17h30
	Pause de la(le) guide/scouts n°2 du groupe : <lieu de rendez-vous>/ l’autre reste à l’îlot

	17h30 ( 19h
	Sensibilisation du public au tri (garde des îlots)

	19h ( 19h30
	Retour des îlots vers les grands containeurs et vérification du tri

	19h30
	Rendez-vous <lieu de rendez-vous>


Groupes

	N° du groupe
	Guide/scout n°1
	Guide/scout n°2

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	6
	
	

	7
	
	

	8
	
	

	9
	
	

	10
	
	

	11
	
	

	12
	
	

	13
	
	

	14
	
	

	15
	
	


A apporter

· Ton uniforme IMPECCABLE !!!!!!

· Des chaussures pour être à l’aise debout toute la journée 

· Des collations et à boire (si tu penses que tu n’auras pas assez avec le lunch pack
Le lunch pack contient : 

· 2 petites bouteilles d’eau

· 2 tartines

· Un chapeau ou une casquette s’il fait chaud

· Un K-way s’il pleut 

· Ton mémo

Plan du site

En annexe

Consignes

Organisation générale

Il y a <15> îlots de tri répartis sur l’ensemble du site de l’évènement (voir plan). 

Deux guides/scouts sont placés à chaque îlot. Le but est de sensibiliser le public de l’évènement au tri des déchets et de s’assurer que tout se passe bien (que les déchets sont dans la bonne poubelle et que rien ne déborde).

Il est obligatoire qu’il y ait toujours au minimum un(e) guide/scout présent à l’îlot. Un horaire a été réalisé, il doit être respecté !

Les îlots sont composés de quatre poubelles :

· PMC

· Cartons

· Verres

· Tout venant

Sur chaque îlot, des panneaux explicatifs sont placés.

Les chefs et la personne responsable effectuent des rondes afin de s’assurer du bon déroulement de la journée et de « contrôler » les différentes poubelles.

Instructions

· Vérifier que chaque déchet déposé est dans la bonne poubelle.
· Si c’est le cas, féliciter le visiteur en lui offrant un autocollant du bon trieur.
· Si ce n’est pas le cas, lui expliquer gentiment pourquoi il a tort, ce qu’il aurait dû faire. 

· Changer les sacs poubelles lorsqu’ils sont remplis (un(e) guide/scout se charge alors de le ramener dans les grands conteneurs).
Mise en place des poubelles

· Un grand panneau sera placé au préalable à l’endroit des différents îlots.
· Lorsque vous vous rendez à l’emplacement de vos îlots (voir plan), vous devez prendre avec vous : (assurez-vous que ça soit le cas)

· Trois grandes poubelles sur roulettes (PMC, papier et tout venant).
· Une caisse en plastique pour la poubelle à verre.
· Dans une des grandes poubelles, les portes-panneaux.
· Aux îlots, vous devez placer les différentes poubelles autours du grand panneau.

· Un panneau explicatif du tri devra être placé au-dessus de chaque poubelle.
· Pour placer ces panneaux, il faudra les glisser dans la poignée des poubelles.

Les différentes poubelles

· PMC : poubelles bleues (Fost+)

· avec sacs bleus,
· les sacs bleus remplis sont à mettre dans les conteneurs bleus près du QG.

· Papier : poubelles jaunes

· sans sacs,
· les sacs jaunes remplis sont à mettre dans les conteneurs jaunes près du QG.

· Verre : bacs 30l verts transparents
· bacs à vider dans les conteneurs prévus pour le verre dans le stock (en attendant le retour de la guide qui doit vider le bac, les bouteilles arrivant peuvent être posées délicatement par terre à côté des poubelles).

· Tout venant (ordures ménagères) : poubelles grises (Fost+)

· sacs gris,
· les sacs gris remplis sont à mettre dans les conteneurs verts de la ville (1100L) dans le stock.

Règles du jeu

Parce qu’on sait que tu aimes les challenges, un petit jeu est organisé durant l’ensemble de la journée.

Pendant toute la journée, les chefs et la personne responsable vont se balader entre les différents îlots. À ce moment-là, elles/ils vérifieront que les déchets sont dans les poubelles adéquates. 

À chaque erreur, le groupe se verra enlever un point. À la fin de la journée, le groupe qui aura perdu le moins de points se verra récompensé !!! A toi de jouer !!!

Conseils

Conseils généraux

· Dors bien la veille.
· Lorsque tu abordes un visiteur, n’hésite pas à arborer ton plus beau sourire. Parle poliment, utilise les formules de politesse (bonjour, au revoir, merci, s’il vous plait, désolé,…).
· Si le visiteur ne veut pas t’écouter, laisse le partir.

· Ne sois pas trop moralisateur, ce sont des conseils que tu donnes.

· Tu as le droit de ne pas savoir répondre à une question, n’hésite pas à le dire.
· Relis bien les réponses possibles pour les différentes situations, ça te sera très utile.

· Lorsque tu as un souci, envoie un SMS ou téléphone à la personne responsable (Isatis), elle viendra le plus vite possible.

Dans chaque poubelle

· PMC

P: uniquement les bouteilles et flacons en plastique

· Eau, Limonade et lait

· jus de fruits et de légumes

· sirop et miel 
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yaourt à boire

· bière

· vinaigre

· huile de friture et huiles végétales

· beurre liquide

· sauces liquides

· (produits de douche et bain)
· (produits de lessive et adoucissants)
· [image: image29.emf](…)

M: emballages métalliques

· [image: image30.emf]Canettes et boîtes de conserve

· plats, raviers et barquettes en aluminium

· bouchons à visser, couvercles et capsules de bocaux et bouteilles

· boîtes et bidons (cigares, biscuits, chocolat, huile...)

· aérosols alimentaires et cosmétiques bien vidés.

· (…)

C: cartons à boissons (tétra pack)
· tout emballage laminé (de type brique de boissons) qui a contenu des produits liquides

· Papier et carton

· boîtes en carton

· sacs en papier

· journaux et magazines

· dépliants publicitaires

· livres

Attention : les papiers et cartons salles/gras ne peuvent pas aller dans les conteneurs Papier/Cartons, ils doivent aller dans le biodégradable ou dans le tout venant.

[image: image31.emf][image: image32.emf]
· Bouteilles et bocaux en verre

· Boissons

· fruits et légumes

· confitures

· sauces et mayonnaises...

Solutions possibles à quelques situations

	Situation
	Réactions adéquates

	Le visiteur se dirige avec le déchet vers la mauvaise poubelle
	L'interpeler en lui demandant "Allez-vous choisir la bonne poubelle pour mettre votre déchet?"

	Quelqu’un jette un déchet par terre pas loin de l’ilot
	"Excusez-moi Mr/Mme, vous avez laissé tomber votre déchet et nous sommes là pour aider tout le monde à trier correctement les déchets"" réponse : ""on s'en fout de toute façon y a des gens qui sont payés pour ça"" - Sachez que c'est une petite asbl qui organise cet évènement et ce sont eux qui doivent payer en plus pour ce genre de choses. Comme l'entrée et la très grande majorité des activités sont gratuites, vous devriez respecter l'espace"" => Quoi qu'il en soit, ce n'est pas très agréable de voir des déchets partout par terre ! Vous pourriez jeter des graines ca m'irait :-)"

	Un visiteur dit : le tri ça ne sert à rien car c’est mal traité après ! 
	Faux car tri sac jaunes et bleus dans camion séparé (depuis peu) => réduction de l'incinération et récupération des matières premières

	Pourquoi vous ne triez pas les déchets organiques ?
	Il n’y a pas encore de société qui gère des déchets organiques à Bruxelles mais un projet pilote va bientôt être lancé (2014)

	Un carton de frite s’apprête à être jeté dans le papier mais est souillé !
	Stoooop ! Veuillez nous excuser mais nous sommes là pour veiller à l'efficacité du tri des déchets et à la sensibilisation ! ( votre carton est souillé. Si petite tache, ok, mais si doute ( tout venant!

	Vous voulez mettre l’autocollant sur un visiteur mais il n’est pas chaud
	Veuillez nous excusez, c'est une action qui est faite sur l'ensemble de l'évènement et c'est pour sensibiliser les gens au tri des déchets. Ce n'est pas grave si vous ne voulez pas participer.

	Un visiteur demande ce que vous faites là ? pourquoi vous êtes là ?
	Explication du rôle de sensibilisation et surtout de veiller au bon tri + amener de la vie

	Quelqu’un ne comprend pas le but de l’autocollant
	Le but de l'autocollant est d'interagir avec le public pour qu'il s'interroge sur pourquoi tout le monde a des étiquettes vertes. Le questionnement amène sur la réflexion => le tri des déchets fait partie intégrante de l'évènement et permet donc de sensibiliser de manière amusante tout le public (fort diversifié)

	Quelqu’un demande plus d’infos sur le tri et veut savoir où trouver des infos
	Nous vous proposons de vous rendre sur le site web de Fost Plus ou Bruxelles Propreté. Vous y trouverez tout en termes de tri. Pour le compostage, vous pouvez aller voir sur le site de Bruxelles Environnement chez les maitres composteurs qui vous expliqueront tout !

	Quelqu’un qui s’en fout du tri !
	C'est dommage de réduire à néant l'effort d'une centaine de personnes par un mauvais geste

	Quelqu’un vient avec une bouteille consignée et ne veut pas la mettre avec le verre
	Je vous propose de la reprendre chez vous, car le verre consigné est beaucoup plus écologique que le verre non consigné. Mais vous pouvez.

	Des gens viennent avec un sac de déchet entier
	Bonjour Mr/Mme, merci de ramener vos déchets, c'est une bonne initiative et nous vous proposons de jouer au jeu du tri!!! Il suffit d'ouvrir votre sac de repérer les plus gros déchets « triables » (cannettes, papiers/cartons non souillés, etc.)

	Un visiteur veut mettre une canette ou bouteille avec encore beaucoup de liquide dedans
	Pardon mais cette bouteille/canette risque de couler dans les sacs (pas top pour ceux qui rangent tout ça!). Vous pouvez la vider pas loin (dans l'égout, la rigole, le buisson)  chaque guide devra repérer un endroit où ça pourrait être déversé.

	Dynamiser l’ilot en proposant de lancer le déchet de loin dans la bonne poubelle
	Bonjour! Arriverez-vous à viser la bonne poubelle? Laquelle correspond à votre déchet? Bonne chance (la guide ouvre la bonne poubelle après avoir vérifié que le visiteur connaisse celle dans laquelle il doit mettre sont déchet)

	Un gars qui veut jouer l’intéressant et dire qu’il connait tout et que le tri ne sert pas à grand-chose
	Vous savez surement plein de choses mais il n'est certainement pas négatif de trier et de recycler les déchets en général car ça diminue la quantité envoyée à l'incinérateur (=> pollution) et ça diminue l'utilisation et donc l'exploitation de matière première. Après vous faite comme vous voulez

	Un visiteur demande comment sont gérés les déchets après ?


	Les déchets sont rassemblés par type de déchet ici sur la place des palais puis sera retiré par Bruxelles Propreté et recyclé dans les centres de recyclage. Pour plus d'info sur les centres de recyclages allez voir sur le site de Recyclis : www.recyclis.be (ce sont eux qui recyclent les déchets ramassés par Bruxelles propreté

	Un visiteur demande c’est quoi le PMC ?
	Papier Métal Carton=tétra-pack! => donner explication sur la feuille bleue

	Question sur les papiers, quels sont les types de papiers qui ne doivent pas se retrouver dans la poubelle jaune : magazine, papier de boucherie plastifié, sac à pain,…?
	2 règles principales :

- papiers-cartons doivent être propres et secs 

- il faut retirer le film plastique des magazines

	A partir de quand un papier est souillé ? Si une toute petite tache de graisse ?
	Une petite tache devrait passer, mais si vous hésitez, mettez-le dans le tout venant

	Que faire avec un trognon de pomme ?
	Tous venants ou maîtres composteurs

	Quelqu’un aimerait faire un compost et avoir des renseignements sur les déchets organiques
	Allez voir chez Bruxelles Environnement chez les maitres composteurs (voir sur le plan) à adapter

	Quelqu’un a un emballage biodégradable et ne veut pas le mettre dans la poubelle tout-venant !
	Il devra le garder car aucune filière à Bruxelles n'est prête pour ça. Hélas, cet emballage n'est pas "écologique" s'il n'est pas traité correctement. Pour plus d'info, aller voir chez les maîtres composteurs et posez leur la question sur ce type d'emballage. S'il s'agit d'emballage mangeable, il faut les mettre dans le tout venant. Ces emballages sont vraiment tout nouveau et encore une fois le système n'est pas prêt pour ça donc ... relèverez-vous le défi en le mangeant pour diminuer son impact ? Si non => tout venant

	Quelqu'un part sans écouter,
	Excusez-nous de vous avoir importuné, on essaie juste d'aider la planète

	Que fait-on avec la cigarette?!
	Les mégots sont aussi des déchets même petits, le désavantage c'est qu’ils sont nombreux. Il faut les éteindre (par terre ou sur la semelle de chaussure) et les jeter dans les tous venants





Comment organiser une action de sensibilisation au tri des déchets sur un évènement


avec l’aide d’un mouvement de jeunesse.








Recommandations


�Il faut faire attention à avoir assez de déchets et à ce qu’ils soient adaptés aux épreuves :


pas cassant (comme du verre),


pas contondant,


pas trop léger (papier s’envole s’il n’est pas en boule),


pas trop sale pour des questions d’hygiène.


� Il est important que les animateurs s’approprient correctement le mémo du tri des déchets afin de connaître les différents pièges et ne pas enseigner des erreurs pendant les épreuves.


�Il faut au minimum quatre animateurs pour les épreuves et un coordinateur de projet qui tourne pour voir si tout se passe bien, répondre aux questions et faire en sorte qu’il n’y ait pas d’erreurs dans le tri.











Recommandations


�Cette activité prend du temps (1h30 pour The Garbage et 0h30 pour Question pour un déchet). Il est conseillé de commencer relativement tôt.


�Eviter les mises en situations trop longues afin que les autres guides ne s’ennuient pas.








Recommandations


�Il est plus approprié de placer les différentes poubelles en ligne plutôt qu’en carré autour du mât afin de faciliter le contrôle.


�Afin de fixer au mieux les panneaux, ne pas hésiter à utiliser des colliers de serrage.


�Il est judicieux de prévoir une personne « forte » afin d’aider les guides/scouts à vider les poubelles dans les containers car cela peut être très lourd.


�Prévoir des gants pour la journée pour chacun(e) des guides/scouts et de quoi se laver les mains en fin de journée.











Recommandations


�Il est préférable que les autocollants soient sous forme de rouleau (voir exemple ci-dessus) afin d’en faciliter le décollage. 











Recommandations


�S’il s’agit d’une longue journée (c.-à-d. plus de 5 heures), il faut prévoir un deuxième mouvement de jeunesse pour faire une tournante et garder le dynamisme de l’animation de l’ilot.











Mémo îlots de tris : 


<Évènement>


<Nom de la compagnie/troupe>


Responsable : <Nom et Prénom>


Contact : <Numéro de GSM> ou par mail : � HYPERLINK "mailto:mailys.demey@googlemail.com" �<adresse�mail>











� Attention à ce que les déchets soient bien propres


�Cfr. Annexe n°3 : Mises en situation pour « The garbage »


�Cfr. Annexe n°1 : question pour un déchet


� Cfr. Annexe n°3 : mémo pour l’animation d’ilots par des scouts
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